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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Статус документа
Рабочая программа соответствует  следующим нормативно-правовым инструктивно-методическим документам:

- Федеральному закону «Об образовании в Российской Федерации » (статья 48);

- федеральному компоненту Государственного образовательного стандарта, утвержденному приказом Минобразования РФ №1089 от 5 марта 2004 года и Федеральному базисному учебному плану, утвержденному приказом Минобразования России №1312 от 9 марта 2004 года с учетом изменений,  внесенных приказами Министерства образования и науки РФ от 3 июня 2011г.№1994 «О внесении изменений в федеральный  базисный учебный план и примерные учебные планы для  образовательных  учреждений РФ, реализующих  программы  общего образования,  утвержденные приказом Минобразования РФ от 9 марта 2004 года №1312г», от 1 февраля 2012г. № 74 «О внесении изменений в федеральный  базисный учебный план и примерные учебные планы для  образовательных  учреждений РФ, реализующих программы общего образования, утвержденные приказом Минобразования РФ от 9 марта 2004 года №1312г»; 

- новым СанПиН нормам « Санитарно – эпидемиологические требования условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» (от 29.12.2010г.);

-  методическим рекомендациям Департамента образования и молодежной политики ХМАО – Югры;

- образовательной программе ОУ школы (2014-2015г.г.), программе развития школы  «Наша новая школа»
- приказ Министерства образования и науки РФ от 31марта 2014года №253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендованных  к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования».

Данная программа определяет  общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики и ИКТ, которые определены ФГОС, Законом РФ «Об образовании» (статьи №14, 32).

Курс рекомендуется для изучения в классах физико-математического и информационно-технологического профилей. 
Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» общеобразовательного курса (профильный уровень) для 10 -11 классов, составленной автором учебника Семакиным И.Г, содержание которой соответствует Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Информатика и ИКТ. Профильный уровень. Учебник для 10 и 11 классов; М.Е.Фиошин. Информатика и ИКТ. Профильный уровень. Учебник для 10-11 классов в 2-х частях. Имеются некоторые структурные отличия в распределении часов по темам курса. Так добавлены часы на подготовку к ЕГЭ, сокращено время на изучение или пропущены некоторые разделы и параграфы, отмеченные в учебнике звездочками Программа отличается от примерной последовательностью изучения разделов и тем учебного предмета и распределением учебных часов по разделам курса, так как ориентируется на преподавание предмета по учебникам: И.Семакин. 

Увеличено количество часов на изучение темы «Коммуникационные технологии», т. к. знания, умения и способы конструирования веб-сайтов являются элементами информационной компетенции — одной из ключевых компетенций современной школы.
В целях формирования информационной компетентности, а также создание продуктов компьютерной графики на более высоком творческом, дизайнерском уровне в учебную программу по информатике добавлен курс «Компьютерная графика». В данном курсе  изучаются общие понятия компьютерной графики и особенности работы с изображениями с помощью конкретного инструмента обработки векторной  или растровой графики.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах. 

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью  автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения. 

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.

Место предмета в учебном плане

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 280 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени среднего (полного) общего образования. В том числе в  Х классе – 140 учебных часов и XI классе – 140 учебных часов из расчета 4 учебных часа в неделю. В примерной программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 30 часов (10%) для реализации авторских подходов, использования разнообразных форм организации учебного процесса, внедрения современных методов обучения и педагогических технологий, учета местных условий.

Цели обучения
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

Общие учебные умения, навыки и способы деятельности

Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

ПРОГРАММНОЕ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ ПРОГРАММЫ 
(11 класс)
1. И.Г. Семакин. Информатика и ИКТ. Профильный уровень. Учебник для 11 класса, Москва, Бином. Лаборатория знаний, 2012.
2. Программа курса «Информатика и ИКТ» (профильный уровень) для среднего (полного) общего образования (10-11 класс). Составитель Семакин И.Г. 
URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/programma10-11.doc 
3. М.И Фиошин. Информатика и ИКТ, часть 2.
4. К. Поляков.Электронный учебник по HTML. http://kpolyakov.narod.ru/school/html/html.htm
5. К. Поляков. Электронный учебник «Уроки по Adobe Flash CS3»
6. ЕГЭ по информатике: подготовка к ЕГЭ-2012 по информатике, разбор задач ЕГЭ-2012, материалы для подготовки к ЕГЭ. 
URL: http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm  

7. http://metodist.lbz.ru        

8. http://klyaksa.net    
9. Кузнецов В. В. Абдрашитова,И. В. Основы объектно-ориентированного программирования в Delphi: Учебное пособие.

10. Уроки Lazarus: Интерактивный электронный учебник.

11. Кузнецов В. В. Основы объектно-ориентированного программирования: Учебная программа.

12. Кузнецов В. В. Основы объектно-ориентированного программирования: Методические рекомендации.

13. Кузнецов В. В. Основы объектно-ориентированного программирования: Задания для проведения контрольной работы № 1 «Основы объектно-ориентированного программирования».

14. Кузнецов В. В. Основы объектно-ориентированного программирования: Задания для проведения контрольной работы № 2 «Основы визуального программирования в Delphi».

15. Кузнецов В. В. Основы объектно-ориентированного программирования: Билеты для проведения экзамена

16. Ситникова О. В., Татарникова Л. А., Вьюгов Д. С. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна: Учебное пособие.

Аппаратное обеспечение:

1. Процессор не ниже Pentium III.

2. Оперативная память не меньше 128 Мб.

3. Дисковое пространство не меньше 800 Мб.

4. Монитор с 16-битной видеокартой.

5. Разрешение монитора не ниже 800×600.

Программное обеспечение:

6. Операционная система: Windows 2000 или Windows XP.
7. Среда программирования Lazarus, версии 0.9.24, либо более поздней версии.

8. Приложение Adobe Flash CS5
9. Офисный пакет Microsoft Office.
ПРОГРАММНОЕ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ ПРОГРАММЫ 
(10 класс)

1. И.Г. Семакин  Информатика и ИКТ. Профильный уровень. Учебник для 10 класса, Москва, Бином. Лаборатория знаний, 2012.
2. Программа курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» общеобразовательный курс (профильный уровень) для 10 классов. Составитель Семакин И.Г. URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/programmak.doc 

3. Компьютерный практикум к главе 1 «Теоретические основы информатики» 
URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/10pr.zip  

4. Компьютерный практикум к главе 2 «Компьютер» 
URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr2.zip  

5. Компьютерный практикум к главе 3 «Информационные технологии» 
URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr3it.zip  

6. Компьютерный практикум к главе 4 «Компьютерные телекоммуникации»
URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr4.zip  

7. http://metodist.lbz.ru 

8. http://klyaksa.net 
9. http://internika.org 
10. Абдрашитова И. В. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: Учебное пособие.

11. Абдрашитова И. В. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: Учебная программа.

12. Абдрашитова И. В. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: Методические рекомендации.

13. Абдрашитова И. В. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: Задания для проведения контрольной работы № 1 «Алгоритмы».

14. Абдрашитова И. В. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: Задания для проведения контрольной работы № 2 «Типы данных. Основные алгоритмические конструкции».

15. Абдрашитова И. В. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: Задания для проведения контрольной работы № 3 «Операторы цикла».

16. Тимошевская, Н. Е., Перышкина, Е. А. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal. Справочник: Учеб. пособие. — Томск, 2005. — 135 с.

Аппаратное обеспечение:

10. Процессор не ниже Pentium III.

11. Оперативная память не меньше 128 Мб.

12. Дисковое пространство не меньше 800 Мб.

13. Монитор с 16-битной видеокартой.

14. Разрешение монитора не ниже 800×600.

Программное обеспечение:

15. Операционная система: Windows 2000 или Windows XP
16. Среда разработки: Turbo Pascal 7.0 (Free Pascal)

17. Приложение Google Sketch Up
18. Офисный пакет MS Office 2007
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН (11 А класс, профильный уровень)

	№
	Тема
	Кол-во 
часов
	Контрольные работы и зачеты
	В том числе

	
	
	
	
	Практические работы
	Проекты
	Промежуточная аттестация

	1. 
	Основы объектно-ориентированного программирования
	50
	2
	6
	1
	

	2. 
	Коммуникационные технологии. Основы web-дизайна
	22
	
	6
	1
	

	3. 
	Технология хранения, отбора и сортировки информации
	16
	
	2
	
	

	4. 
	Моделирование
	20
	1
	4
	1
	

	5. 
	Технология обработки изображения. Знакомство с трёхмерной графикой
	20
	
	1
	1
	

	6. 
	Информационная деятельность   человека
	7
	
	
	
	1

	7. 
	Повторение
	5
	
	
	
	

	
	ИТОГО:
	140
	3
	19
	4
	1


Тематика проектов:

1. Разработка проекта  в среде ООП на свободную тему.

2. Web-сайт на свободную тему
3. Разработка и исследование компьютерной модели в среде MSExcel
4. Разработка трехмерной модели на свободную тему
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН (10 А класс, профильный уровень)

	№
	Тема
	Кол-во
 часов
	Контрольные работы и зачеты
	В том числе

	
	
	
	
	Практические работы
	Самостоятельные работы

Тесты
	Промежуточная аттестация

	1. 
	Основы алгоритмизации и программирования
	56
	3
	10
	1
	

	2. 
	Теоретические основы информатики
	48
	3
	5
	8
	

	3. 
	Компьютер
	12
	
	1
	
	

	4. 
	Информационные технологии
	24
	
	6
	
	1

	
	ИТОГО
	142
	6
	32
	9
	1


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА (11 класс)
Введение. Знакомство с темами курса информатики в 11 классе. Инструктаж по технике безопасности

Раздел 1 . Основы объектно-ориентированного программирования в среде Lazarus. 

Интерфейс среды программирования Lazarus

Учащиеся должны знать / понимать:
· назначение окон среды программирования Lazarus;

· назначение основных команд меню.

Учащиеся должны уметь:

· запускать среду Lazarus;

· настраивать интерфейс среды Lazarus;

· переключаться между окнами среды Lazarus.

Запуск среды программирования Lazarus на исполнение. Основные окна среды Lazarus: главное окно, окно редактора форм, окно инспектора объектов, окно дерева объектов, окно редактора кода. Минимальная настройка среды Lazarus.

Проект в среде Lazarus
Учащиеся должны знать / понимать:

· структуру проекта.

Учащиеся должны уметь:

· создавать новый проект;

· добавлять в проект новую форму;

· переключаться на нужную форму либо на нужный модуль;

· запускать проект;

· сохранять проект.

Создание проекта в Lazarus. Добавление в проект новой формы. Переключение между формами. Структура проекта Lazarus. Сохранение проекта. Запуск проекта на исполнение. 

Работа с компонентами

Учащиеся должны знать / понимать:

· способы работы с компонентами;

· основные свойства компонентов.

Учащиеся должны уметь:

· выделять и копировать компоненты;

· помещать компоненты на форму;

· изменять свойства компонентов;

· изменять порядок расположения компонентов;

· работать с компонентами: Button, Label.

Понятие и особенности визуального программирования в среде Lazarus. Палитра компонентов, редактор форм и инспектор объектов. Создание приложения с помощью компонентов. Изменение свойств компонентов.

Практическая работа: «Основы работы в  среде  Lazarus. Компоненты Button, Label»
Понятия объектно-ориентированного 
программирования

Учащиеся должны знать / понимать:

· три принципа объектно-ориентированного программирования: инкапсуляциию, наследование, полиморфизм;

· понятия объекта и класса, их различия;

· назначение методов, свойств и событий объекта;

· принципы работы с готовыми объектами и классами языка Object Pascal.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры классов, объектов, наследования классов.

Объект как сущность реального мира. Его моделирование посредством свойств, методов и событий. Классы как шаблоны объектов. Преимущества объектно-ориентированного подхода при организации взаимосвязи внутри одного объекта и между несколькими объектами с помощью принципов инкапсуляции, наследования и полиморфизма. Связь классов и объектов реального мира с компонентами среды Lazarus.
Практическая работа №2 «Обработка событий»
Обработчик события

Учащиеся должны знать / понимать:

· как отобразить на форме произвольный текст программным способом;

· что такое событие и обработчик события;

· структуру программного модуля;

· основные события компонентов;

· что можно делать на этапе конструирования и на этапе написания кода.

Учащиеся должны уметь:

· создавать обработчик события;

· назначать компонентам осмысленные имена;

· редактировать исходный код в обработчике события;

· программно изменять свойства компонента и вызывать его методы;

· работать с компонентами: Edit, Button, Label;

· определять, какие события необходимы при реализации поставленной задачи, и какая у них должна быть реализация.

Обработка события OnClick. Программное изменение свойств компонентов и вызов их методов. Исходный код модуля. Однострочный редактор.

Понятие события и обработчика события в среде Lazarus. Создание обработчика события для компонента. Структура программного модуля среды Lazarus. Процесс конструирования и процесс написания кода. Программное изменение свойств компонентов и вызов их методов.

Практическая работа «Обработка событий»
Арифметические операции

Учащиеся должны знать / понимать:

· как запросить у пользователя информацию с клавиатуры и выполнить над ней арифметическую операцию либо операцию конкатенации.

Учащиеся должны уметь:

· программировать ввод, вывод чисел и арифметические операции;

· переводить из строкового типа данных в целочисленный и обратно.

Конкатенация строк. Преобразование типов (функции IntToStr и StrToInt). Арифметические операции.

Практическая работа «Создание мини-калькулятора»
Текстовый редактор

Учащиеся должны знать / понимать:

· способы работы с компонентами-контейнерами;

· назначение класса TStrings.

Учащиеся должны уметь:

· работать со строками;

· работать с параметрами шрифта;

· работать с компонентами: Memo, CheckBox, FontDialog, OpenDialog;

· создавать «резиновый» интерфейс.

Многострочный текст. «Резиновый» интерфейс. Многострочный редактор. Стандартный диалог. Компонент-контейнер. Независимый переключатель.
Практическая работа «Работа с компонентами Memo, CheckBox»

Практическая работа «Работа с компонентами FontDialog, OpenDialog»
Таблица

Учащиеся должны знать / понимать:

· как отобразить табличные данные с помощью специально для этого предназначенного компонента.

Учащиеся должны уметь:

· устанавливать начальные значения приложения при его запуске; 

· обрабатывать события с клавиатуры и использовать параметры этих событий;

· работать с компонентами: StringGrid, UpDown.

Табличное представление данных. Генератор случайных чисел. Начальные установки приложения. Обработка событий с клавиатуры. Счётчик.

Практическая работа «Работа с компонентами: StringGrid, UpDown»
Работа с формами

Учащиеся должны знать / понимать:

· в каких случаях необходимо использовать несколько форм;

· каковы преимущества и недостатки использования дополнительных форм в приложении;

· как перейти к нужной форме, к соответствующему ей модулю в проекте.

Учащиеся должны уметь:

· создавать новую и корректно удалять существующую форму;

· подключать модуль формы к модулю другой формы;

· производить обмен информацией между несколькими формами;

· работать с компонентами: StringGrid, UpDown, RadioButton, GroupBox, SpeedButton.

Создание и удаление формы. Переключение между формами. Зависимый переключатель. 

Практическая работа «Работа с несколькими формами»
Управление событиями

Учащиеся должны знать / понимать:

· в каких случаях рационально использовать один обработчик событий для нескольких событий.

Учащиеся должны уметь:

· выполнять приведение типов для компонентов;

· назначать одно событие нескольким компонентам;

· работать с компонентом SpeedButton.

Параметр Sender в процедурах обработки событий. Приведение типов. 

Практическая работа «Создание приложения «Калькулятор»
Работа с датой и временем

Учащиеся должны знать / понимать:

· принцип внутреннего представления типа TDateTime;

· принцип работы компонента Timer.

·  принципы создания простейших анимаций с помощью таймера.

Учащиеся должны уметь:

· работать с типом данных TDateTime: вычислять разницу во времени между двумя событиями, переводить время (дату) в строку символов и наоборот, определять текущее время и текущую дату;

· вычислять разницу во времени между двумя событиями;

· задавать требуемые свойства таймера и работать с ним. 

· использовать таймер для создания простой анимации;

· работать с компонентом TrackBar.

Таймер. Тип TDateTime (дата и время) и операции с ним. Преобразование типов: строка ↔ время. Использование таймера для создания анимации на основе изменения положения и заголовка компонентов.

Практическая работа  «Работа с компонентом таймера»

Практическая работа  «Создание анимации»
Динамическое создание компонентов

Учащиеся должны знать / понимать:

· порядок действий для динамического создания компонента;

· принцип действия конструктора и деструктора.

Учащиеся должны уметь:

· динамически создавать и уничтожать компоненты в режиме RunTime;

· работать с динамически созданными компонентами;

· работать с компонентами RadioGroup, ColorDialog.

Создание компонентов в режиме RunTime. Конструктор и деструктор. Массив компонентов.

Практическая работа  «Работа с компонентами RadioGroup, ColorDialog»
Стандартный интерфейс пользователя

Учащиеся должны знать / понимать:

· функциональность стандартных элементов пользовательского интерфейса приложений.

Учащиеся должны уметь:

· создавать стандартный интерфейс пользователя для приложений;

· использовать в приложениях всплывающие подсказки (Hint);

· работать с компонентами: MainMenu, PopupMenu, ToolBar, ImageList.

Стандартный интерфейс пользователя. Главное и контекстное меню. Панель инструментов. Всплывающая подсказка (Hint). Строка состояния. Пиктограмма.

Практическая работа «Создание Меню и кнопок быстрого доступа»
Консольные приложения

Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение консольных приложений.

Учащиеся должны уметь:

· создавать консольные приложения;

· осуществлять диалог с пользователем через текстовую консоль. 

Консольное приложение. 
Практическая работа «Создаем консольное приложение»
Работа с графикой

Учащиеся должны знать / понимать:

· различия между компонентами Image и PaintBox;

· графические методы класса TCanvas: MoveTo, LineTo, Rectangle, Ellipse, Pie, Arc, Draw, OutText;

· свойство холста Pen;

· свойство холста Brush.

Учащиеся должны уметь:

· программировать рисование графических изображений.

Компоненты Image и PaintBox. Canvas (Канва). Линия, контур, закрашенная фигура. Цвет и стиль линий, заливки. Графический формат файла.

Просмотр графических файлов

Учащиеся должны знать / понимать:

· уметь создавать простое приложение для просмотра графических файлов;

· принцип работы свойства Anchors.

Учащиеся должны уметь:

· загружать и отображать графические файлы;

· подключать графический формат jpg;

Загрузка графических файлов с помощью компонента Image. Графический формат jpg.

Практическая работа «Загрузка графических файлов с помощью компонента Image»
Раздел 2. Компьютерные коммуникации. Основы Web-дизайна.

Организация локальных компьютерных сетей

Учащиеся должны знать / понимать:

· понятие локальной сети;

· назначение локальной сети;

· компоненты локальной сети;

· линии связи.

Учащиеся должны уметь:

· регистрироваться в сети, создавать и изменять пароль;

· пользоваться общими ресурсами локальной вычислительной сети; 

· просматривать информацию о пользователях сети; 

· посылать сообщения;

· выводить информацию на сетевой принтер.

Глобальные компьютерные сети

Учащиеся должны знать / понимать:
· организацию работы в сети Интернет;

· адресацию серверов в сети Интернет;

· услуги сети Интернет;

· что такое web-сайт и web-страница, web-сервер и web-клиент;

· что такое URL-адрес и IP-адрес;

· что такое протокол.

Учащиеся должны уметь:

· записать URL-адрес сайта и IP-адрес компьютера;

· выделить в URL-адресе протокол, имя сервера, имя файла.

Мировая информационная система. Протоколы специализированных служб. Числовая и доменная адресация в сети. WWW-ресурсы. Web-сервер, web-клиент, web-браузер. Обозреватель Internet Explorer. URL. HTTP.

Язык гипертекстовой разметки HTML. Структура html-документа. Теги и атрибуты

Учащиеся должны знать / понимать:

· принципы работы с html-тегами;

· принципы работы браузера при отображении страницы;

· структуру кода веб-страницы;

· теги заголовков, с помощью которых формируется страница;
· назначение основных параметров для тегов форматирования;
· теги форматирования текста.

Учащиеся должны уметь:

· создать веб-страницу с помощью html-кода; 

· придать веб-странице требуемое форматирование;

· управлять параметрами текста с помощью тега <FONT>;

· управлять параметром выравнивания для тега <P>;

· задавать заголовок документа.
Браузер. Структура html-документа. Тег. Форматирование html-документа. Атрибуты тегов. Базовый шрифт. Заголовок html-документа.
Практическая работа «Принцип работа с html-тегами»
Вставка изображения на страницу

Учащиеся должны знать / понимать:

· как вставить изображение на веб-страницу;

· как отключать отображение изображений на веб-странице.

Учащиеся должны уметь:

· вставлять необходимое изображение в нужное место веб-страницы;

· задавать альтернативный текст для вставляемого изображения.

Вставка изображения на веб-страницу. Альтернативный текст. 

Практическая работа«Вставка изображения на web-страницу»
Простые таблицы. Формирование сложных таблиц.
Учащиеся должны знать / понимать:

· основы работы с таблицами и применение их для разметки структуры веб-документа;

· назначение основных атрибутов таблицы.

Учащиеся должны уметь:

· формировать таблицу;

· настраивать ширину и высоту ячеек таблицы;

· осуществлять разметку страницы с помощью таблиц;

· создавать сложную структуру с помощью вложенных таблиц.

Создание и разметка таблицы. Вложенные таблицы.
Практическая работа «Формирование таблицы»
Гиперссылки. Оформление гиперссылок

Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение гиперссылок и принцип их создания;

· как оптимальным образом и в каком виде поместить гиперссылку на веб-страницу.

Учащиеся должны уметь:

· осуществлять связь страничек с помощью гиперссылок;

· изменять стандартные цвета гиперссылок;

· создавать картинки-гиперссылки;

· ссылаться на внешние ресурсы Интернета

Гиперссылки. Картинка-гиперссылка. Цвета гиперссылки. Внешний ресурс.
Практическая работа «Оформление гиперссылок»
Раздел 3. Технология хранения, отбора и сортировки информации
Информационные системы

Учащиеся должны знать / понимать:

· понятие системы;

· основные свойства системы

· модели систем;
· назначение информационной системы;

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры систем;

· определять системный эффект системы;

· строить инфологическую модель предметной области.

Базы данных. Системы управления базами данных.

Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение и области применения баз данных;

· формы представления и способы организации баз данных;

· основные понятия баз данных;

· основные объекты системы управления базами данных Access.

Учащиеся должны уметь:

· описывать назначение и возможности баз данных;

· перечислять и описывать различные типы баз данных;

· перечислять основные объекты баз данных и операции, допустимые над этими объектами.

Понятие, назначение и области применения баз данных. Способы организации баз данных: иерархический, сетевой, реляционный. Формы представления баз данных (таблица, картотека). Системы управления базами данных (СУБД). Система управления базами данных Microsoft Access. Основные понятия баз данных: поле, запись, ключевое поле, типы данных. Функции и назначение СУБД. Основные объекты СУБД. 

Практическая работа «Создание реляционной базы данных»
Отбор и сортировка данных с помощью фильтров и запросов
Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение объектов системы управления базами данных;

· понятия запроса.

Учащиеся должны уметь:

· использовать фильтр для отбора записей;

· создавать запрос;

Фильтр. Изменение фильтра. Сортировка данных.  Простые запросы. Мастер запросов. Запрос на выборку. Условие отбора. Редактирование запроса в режиме Конструктор. Запрос к нескольким таблицам.

Практическая работа  «Отбор данных с помощью запросов. Сортировка»
Раздел 5. Технология обработки изображения. Введение в трёхмерную графику
Трёхмерная графика. Знакомство, основные понятия

Содержание темы
Понятие трёхмерной компьютерной графики. Области применения и место трёхмерной компьютерной графики в современном мире. Двумерная и трёхмерная графика. Этапы создания трёхмерной модели: моделирование, текстурирование, освещение, съёмка, рендеринг. 

Способы ввода информации в компьютер: сканирование, загрузка с цифровой фотокамеры. Способы вывода графики: вывод на монитор или телевизор, печать с помощью принтера, в том числе фотопечать.

Сформированные компетенции:

· демонстрирует понимание особенностей трёхмерной компьютерной графики;

· обладает способностью анализировать информацию;

· демонстрирует способность искать и систематизировать информацию.

Трёхмерное моделирование в Blender
Содержание темы
Графический редактор Blender. Структура и компоненты пользовательского интерфейса программы: меню, панели и т. д. Настройка интерфейса программы. Освоение базовых навыков работы в программе Blender: открытие документов, управление режимами просмотра, отмена действий и т. д.

Виды проекции. Выделение объектов. Горячие клавиши. Бокс-моделирование (полигональное или mesh). Mesh-модель: вершины, рёбра, грани. Действие над объектом и его составляющими: поворот, масштабирование, перемещение, разрезание, выдавливание, копирование, удаление, отражение, искажение, дублирование, Работа с эскизом. Фоновый рисунок. Сплайн-моделирование. Сплайн: опорные точки, управляющие вершины. Вращение. Шов. Группа граней. Текстуры, материалы. Модификаторы. Камера. Визуализация (рендеринг).

Практическая работа:Основы работы в Blender

Сформированные компетенции:

· владеет основными приёмами использования графического редактора Blender;

· демонстрирует понимание особенностей навигации по трёхмерному изображению; 

· обладает способностью подбирать инструменты и настраивать их параметры;

· умеет выполнять необходимую трансформацию объекта;

· может настраивать параметры и работать с различными способами выделения объектов;

· демонстрирует понимание основ создания mesh-моделей;

· владеет методами работы с полигональными сетками на уровне подобъектов (вершины, рёбра, грани);

· демонстрирует понимание понятия «сплайн»;

· демонстрирует понимание основ создания и редактирования сплайнов;

· обладает способностью построить 3D-фигуру на основе сплайнов (вращение); 

· владеет основными методами создания и редактирования материалов (простые и многокомпонентные материалы, свойства материалов, текстурные карты);

· демонстрирует способность наложения текстур на криволинейные объекты (UV-развёртки).

· обладает способностью подбирать необходимые параметры рендеринга в зависимости от цели создания модели.

Раздел 6. Информационная деятельность человека

Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· принципы обеспечения информационной безопасности.

Учащиеся должны уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; 

· выделять информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию

Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций. Информационные ресурсы и каналы государства, общества, организации, их структура. Образовательные информационные ресурсы. Экономика информационной сферы. Стоимостные характеристики информационной деятельности. Информационная этика и право, информационная безопасность.

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ_11 А КЛАСС (140 ЧАСОВ)
	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	
	РАЗДЕЛ 1 .  ОСНОВЫ ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ
	50
	По плану
	По факту

	1
	Правила по ТБ в кабинете информатике.
	
	
	
	1
	01.09
	01.09

	2
	Повторение по теме «Программирование на языке Паскаль». Базовые конструкции.
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ
Здоровье сберегающие технология (ЗСТ)
 
	
	1
	01.09
	01.09

	3-4
	Повторение по теме «Программирование на языке Паскаль». Сложные типы данных.
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ


	Практическая работа
	2
	03.09
	03.09

	5-6
	Повторение по теме «Программирование на языке Паскаль». Работа с файлами.
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ
	Практическая работа
	2
	08.09
	08.09

	7-8
	Решение задач ЕГЭ.
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ
	
	2
	10.09
	10.09

	9-10
	Подготовка к контрольной работе.

Контрольная работа №1 по теме: «Алгоритмизация и программирование»
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся.
	ИКТ
	
	2
	15.09
	15.09

	11-12
	Что такое ООП?

Объекты и классы.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	
	
	2
	17.09
	17.09

	13-14
	Интерфейс среды программирования Lazarus. Проект в среде  Lazarus.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ , ЗСТ
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	
	2
	22.09
	22.09

	15-16
	Работа с компонентами. Основы работы в  среде  Lazarus. Компоненты Button, Label, Edit.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	 ИКТ, ЗСТ  
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	
	2
	24.09
	24.09

	17-18
	Работа с компонентами. 
Практическая работа №1  «Компоненты Button, Label, Edit»
	Комбинированный урок

	ИКТ, ЗСТ  
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	29.09
	29.09


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	19-20
	Обработчик события.

Практическая работа №2 «Обработка событий»
	Комбинированный урок

	ИКТ , ЗСТ
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	01.10
	01.10

	21-22
	Арифметические операции. 
Практическая работа №3 «Создание мини-калькулятора»
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ , ЗСТ 
Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	
	2
	06.10
	06.10

	23-24
	 Создание текстового редактора. Знакомство с компонентами FontDialog, OpenDialog.
 Работа с компонентами FontDialog, OpenDialog.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ  
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	08.10
	08.10

	25-26
	Таблица 
Практическая работа №4 
«Работа с компонентами:
 StringGrid, UpDown»
	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	13.10
	13.10

	27-28
	Работа с формами.  Практическая работа №5 «Работа с несколькими формами»
	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	15.10
	15.10

	29-30
	Управление событиями. 
Создание приложения «Калькулятор
	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	20.10
	20.10

	31-32
	Работа с датой и временем 
Работа с компонентом таймера.

	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	22.10
	22.10

	33-34
	Динамическое создание компонентов. Знакомство с компонентами RadioGroup,
 ColorDialog.
Работа с компонентами 
RadioGroup, ColorDialog.
	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	27.10
	27.10


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	35-36
	Консольные приложения
Создание консольных приложений.

	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	29.10
	29.10

	37-38
	Основы графики
Рисование линий на холсте.

	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	10.11
	10.11

	39-40
	 Основные принципы рисования в цвете
Практическая работа №6 «Создаем простейший графический редактор»
	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	12.11
	12.11

	41-42
	Работа с графическими файлами
Загрузка графических файлов с помощью компонента Image.
	Комбинированный урок
	ИКТ , ЗСТ
Интерактивный практикум, автор НОУ ОМУ, г. Томск
 Цикл презентаций «ООП», автор  Домнин Константин Михайлович
	Практическая работа
	2
	17.11
	17.11

	43-44
	Подготовка к контрольной работе.
Контрольная работа №2 «Основы объектно-ориентированного программирования»
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся.
	
	
Практическая работа
	2
	19.11
	19.11

	45-46
	Разработка проекта в среде ООП.  Оформление проектной документации. 
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	Проектная работа
	2
	24.11
	24.11

	47-48
	Работа над индивидуальным проектом. 
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	Проектная работа
	2
	26.11
	26.11

	49-50
	Работа над индивидуальным проектом. Защита проекта.
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	Проектная работа
	2
	01.12
	26.11
28.11

	
	
	
	
	
	
	
	


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	
	РАЗДЕЛ 2. КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. ОСНОВЫ WEB-ДИЗАЙНА
	22
	
	

	51-52
	Веб-сайты и веб-страницы. Текстовые страницы.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	
	2
	03.12
	01.12

	53
	Практическая работа№7 «Оформление текстовой веб-страницы»
	
	ИКТ, ЗСТ

К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	08.12
	08.12

	54
	Списки.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	08.12
	08.12

	55-56
	Гиперссылки. 
Практическая работа №8 «Страница с гиперссылками».
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	2
	10.12
	10.12

	57
	Содержание и оформление. Стили.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	15.12
	15.12

	58
	Практическая работа№9  «Использование CSS»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	15.12
	15.12

	59
	Рисунки на веб-страницах.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	17.12
	17.12

	60
	Мультимедиа.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	17.12
	17.12

	61-62
	Таблицы. 
Практическая работа №10 «Использование таблиц».
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	2
	22.12
	22.12

	63
	Блоки. Блочная верстка.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	24.12
	24.12

	64
	Практическая работа №11 «Блочная верстка»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	24.12
	24.12

	65
	XML и XHTML.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	12.01.15
	12.01.15

	66
	Динамический HTML.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	12.01.15
	12.01.15

	67
	Практическая работа №12 «Использование Javascript»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	14.01
	14.01

	68
	Размещение веб-сайтов.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Практическая работа
	1
	14.01
	14.01

	69-70
	Разработка проекта в среде.  
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Проектная работа
	2
	19.01
	19.01

	71-72
	Работа над индивидуальным проектом. Защита проекта.
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	ИКТ, ЗСТ К. Поляков. Электронный учебник по HTML.
	Проектнаяя работа
	2
	21.01
	21.01


	
	РАЗДЕЛ 3. ТЕХНОЛОГИЯ ХРАНЕНИЯ, ОТБОРА И СОРТИРОВКИ ИНФОРМАЦИИ
	16
	

	73
	Информационные системы.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	
	
	1
	26.01
	26.01

	74
	Таблицы. Основные понятия.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	26.01
	26.01

	75
	Модели данных.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	28.01
	28.01

	76
	Реляционные базы данных.
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся.
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Компьютерное тестирование
	1
	28.01
	28.01

	77
	Практическая работа №13 «Операции с таблицей».
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	02.02
	02.02

	78
	Практическая работа№14 «Создание таблиц»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	02.02
	02.02

	79
	Запросы.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	04.02
	04.02

	80
	Формы.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	04.02
	04.02

	81
	Отчеты.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	09.02
	09.02

	82
	Язык структурных запросов (SQL).
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	09.02
	09.02

	83
	Многотабличные базы данных.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	11.02
	11.02

	84
	Формы с подчиненной формой.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	11.02
	11.02

	85
	Запросы к многотабличным базам данных.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	16.02
	16.02

	86
	Отчеты с группировкой.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	16.02
	16.02

	87
	Нереляционные базы данных.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	18.02
	18.02

	88
	Экспертные системы
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	18.02
	18.02


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	
	РАЗДЕЛ 4. МОДЕЛИРОВАНИЕ.
	20
	
	

	89
	Разновидности моделирования. 

Математическое моделирование.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	23.02
	20.02

	90
	Математическое моделирование и компьютеры.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	23.02
	25.02

	91
	Математическая модель свободного падения тела. Свободное падение с учетом сопротивления среды.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	25.02
	25.02

	92
	Компьютерное моделирование свободного падения в ЭТ.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	25.02
	27.02

	93
	Задача теплопроводности. Численная модель решения задачи теплопроводности.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	02.03
	02.03

	94
	Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	02.03
	02.03

	95
	Задача об использовании сырья.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	
	
	1
	04.03
	04.03

	96
	Практическая работа№15 « Задача об использовании сырья».
	Практическая работа
	
	
	1
	04.03
	04.03

	97
	Транспортная задача 
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	09.03
	11.03

	98
	Практическая работа№16 «Транспортная задача» 
	Практическая работа
	
	
	1
	09.03
	11.03

	99
	Модели ограниченного и неограниченного роста.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	11.03
	14.03

	100
	Моделирование эпидемии.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	11.03
	16.03

	101
	Модель «хищник-жертва».
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	16.03
	16.03

	102
	Обратная связь. Саморегуляция.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	16.03
	18.03

	103
	Системы массового обслуживания.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	18.03
	18.03

	104
	Практическая работа №17 «Моделирование работы банка»
	Практическая работа
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	18.03
	19.03


18.03

	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	105
	Разработка проекта «Создание и исследование компьютерной модели». Оформление документации.
	Урок комплексного применения  знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	1
	30.03
	20.03

	106
	Работа над проектом
	Урок комплексного применения  знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	1
	30.03
	30.03

	107-108
	Работа над проектом. Защита проекта.
	Урок комплексного применения  знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	2
	01.04

	30.03

	
	РАЗДЕЛ 5.  ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЯ. 
ЗНАКОМСТВО С ТРЁХМЕРНОЙ ГРАФИКОЙ
	20
	
	

	109
	Введение в 3D-графику. Проекции.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	
	
	1
	06.04
	01.04

	110
	Работа с объектами.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
	06.04
	06.04

	111
	Работа с объектами.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	08.04
	06.04

	112
	Сеточные модели.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	08.04
	07.04

	113
	Сеточные модели.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация


	Практическая работа
	1
	13.04
	08.08

	114
	Модификаторы.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	13.04
	08.04

	115
	Контуры.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	15.04
	13.04

	116
	Контуры.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	15.04
	13.04

	117
	Материалы и текстуры.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	20.04
	15.04

	118
	Материалы и текстуры.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	Практическая работа
	1
	20.04
	15.04

	119
	Текстуры.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	22.04
	20.04

	120
	UV-развертка.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	22.04
	20.04

	121
	Рендеринг.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	27.04
	22.04

	122
	Рендеринг.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	27.04
	22.04


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во часов
	Дата

	123
	Анимация.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	
	
	1
	29.04
	22.04

	124
	Анимация. Ключевые формы.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	29.04
	27.04

	125
	Разработка проекта «Создание 3D-модели». Оформление документации
	Урок комплексного применения знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	1
	04.05
	27.04

	126
	Работа над проектом.
	Урок комплексного применения знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	1
	04.05
	27.04

	127
	Работа над проектом
	Урок комплексного применения знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	1
	06.05
	29.04

	128
	Защита проекта.
	Урок комплексного применения знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Проектная работа
	1
	06.05
	29.04

	
	РАЗДЕЛ 6.ИНФОРМАЦИОННАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ   ЧЕЛОВЕКА
	6
	
	

	129
	Информационная деятельность человека в историческом аспекте. Информационное общество. 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
	11.05
	05.05

	130
	Информационные ресурсы общества. Информационное право и информационная безопасность. 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
	11.05
	06.05

	131
	Компьютер как инструмент информационной деятельности 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
	13.05
	06.05

	132
	Обеспечение работоспособности компьютера 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
	13.05
	12.05

	133
	Информатизация управления проектной деятельностью 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
	18.05
	13.05

	134-135
	Информатизация в образовании 

Промежуточная аттестация. Итоговый тест по темам курса.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация 
	
	1
1
	18.05
20.05
	13.05
18.05

	136-137
	Повторение по теме «Объектно-ориентированное программирование»
	
	
	
	2
	20.05
25.05
	18.05
20.05

	138
	Повторение по теме «Компьютерное моделирование»
	
	
	
	1
	25.05
	20.05

	139
	Повторение по теме «Информация»
	
	
	
	1
	27.05
	25.05

	140
	Повторение по теме «информационные технологии»
	
	
	
	1
	27.05
	25.05


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА (10 класс)
1. Основы алгоритмизации и программирования на языке Паскаль
История развития языков программирования. Парадигмы программирования. Методологии и технологии программирования. 

Паскаль – язык структурного программирования. Элементы языка и типы данных. Операции, функции, выражения. Оператор присваивания. Ввод и вывод данных. Структуры алгоритмов. Программирование ветвлений. Программирование циклов. Вспомогательные алгоритмы и программы. Массивы. Типовые задачи обработки массивов. Метод последовательной детализации. Символьный тип данных. Строки символов. Комбинированный тип данных. 

Практикум: 

Операции, функции, выражения 

Структуры алгоритмов и программ 9 

Контрольная работа. Программирование линейных алгоритмов на Паскале 

Программирование ветвлений 

Программирование ветвлений. Отладка программ 

Программирование циклов 

Контрольная работа. Программирование циклов на Паскале 

Разработка программ с использованием подпрограмм 

Контрольная работа. Вспомогательные алгоритмы и процедуры 

Массивы в языке Паскаль 

Самостоятельная работа. Массивы 

Типовые задачи обработки массивов 

Типовые задачи обработки массивов. Решение задач ЕГЭ 

Символьный тип данных 

Строковый тип данных 

Комбинированный тип данных 
Учащиеся должны знать/понимать: 
логическую символику; 

свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 

тезис о полноте формализации понятия алгоритма; 

основные конструкции языка программирования. 

Учащиеся должны уметь: 
вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства языка программирования). 

Основные термины по разделу: 
Алгоритм. Вспомогательные алгоритмы. Комбинированный тип данных. Массивы. Метод последовательной детализации. Объектно-ориентированное программирование. Парадигмы программирования. Рекурсивные подпрограммы. Символьный тип данных. Система программирования Delphi. Структурное программирование. Типы данных. Этапы программирования. Язык программирования Паскаль.
2. Теоретические основы информатики 
Информатика и информация. Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. Содержательный подход к измерению информации. Вероятность и информация. 

Основные понятия систем счисления. Перевод десятичных чисел в другие системы счисления. Смешанные системы счисления. Арифметика в позиционных системах счисления. 

Кодирование. Информация и сигналы. Кодирование текстовой информации. Кодирование изображения. Кодирование звука. Сжатие двоичного кода. 

Информационные процессы. Хранение информации. Передача информации. Коррекция ошибок при передаче данных. Обработка информации. 

Логические основы обработки информации. Логические операции. Логические формулы. Логические схемы. Методы решения логических задач. Логические функции на области числовых значений. 

Компьютерный практикум: 

Целочисленная арифметика в электронных таблицах 

Смешанные системы счисления в ЭТ 

Программирование перевода чисел из системы в систему 

Автоматизация перевода чисел из системы в систему с помощью электронных таблиц 

Системы счисления. Программирование на Паскале 

Обработка символьной информации. Программирование на Паскале 

Самостоятельная работа. Численные эксперименты по обработке звука 

Программирование модели работы алгоритма Хемминга 

Обработка информации. Программирование на Паскале 

Построение таблицы истинности в электронных таблицах 

Построение таблицы истинности с помощью программирования 

Логические формулы и функции. Решение задач в электронных таблицах 

Самостоятельная работа. Конструирование логических схем в электронных таблицах 

Решение логических задач программированием метода перебора 

Программирование метода Монте-Карло для вычисления площади фигуры 

Учащиеся должны знать/понимать: 
виды и свойства источников и приемников информации, 

способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; 

связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 

логическую символику; 

свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 

тезис о полноте формализации понятия алгоритма; 

основные конструкции языка программирования. 

Учащиеся должны уметь: 
оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации; 

вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства языка программирования). 

Основные термины по разделу: 
Алгоритм. АЦП. Бит. Битовая глубина кодирования звука. Битовая глубина кодирования цвета. Декодирование. Дискретизация спектра. Информационные процессы. Информационный вес. Информационный объем. Информация. Квантование звука. Кибернетика. Кодирование. Логика. Логическая операция. Логическая формула. Мощность алфавита. Система счисления. Частота дискретизации звука.
3. Компьютер 

Логические основы компьютера. Логические элементы и переключательные схемы. Логические схемы элементов компьютера. 

История вычислительной техники. Эволюция устройства ЭВМ. Смена поколений ЭВМ. 

Обработка чисел в компьютере. Представление и обработка целых чисел. Представление и обработка вещественных чисел. 

Персональный компьютер и его устройство. История и архитектура ПК. Микропроцессор, системная плата, внутренняя и внешняя память. Устройства ввода и вывода информации. 

Программное обеспечение ПК. Виды программного обеспечения. Функции операционной системы. Операционные системы для ПК 

Компьютерный практикум: 

Моделирование на электронной таблице логических схем 

Учащиеся должны знать/понимать: 
способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 

Учащиеся должны уметь: 
устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ; 

выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций. 

Основные термины по разделу: 
BIOS. Blu-ray. CD. DVD. USB. Адаптер. Антивирусная программа. Архиватор. Дизъюнктор. Долговременная (внешняя) память. Жѐсткий диск. Инвертор. Конъюнктор. Кэш-память. Логический элемент. Логическая схема. Машинное слово. Микропроцессор. Операционная система. Оптический диск. Открытая архитектура. ПЗУ. Персональный компьютер. Поколение ЭВМ. Полусумматор. Порт. Программное обеспечение. Семейство ЭВМ. Системная (материнская) плата. Системная (внутренняя) память. Сумматор. Слот. Транслятор. Триггер. Флэш-память. Чипсет. Шина.
4. Информационные технологии 
Технологии обработки текстов. Текстовые редакторы и процессоры. Специальные тексты. Издательские системы. 

Технологии обработки изображения и звука. Графические технологии. Трехмерная графика. Технологии обработки видео и звука. Мультимедиа. Мультимедийные презентации. 

Технологии табличных вычислений. Электронная таблица: структура, данные, функции, передача данных между листами. Деловая графика. Фильтрация данных. Поиск решения и подбор параметра. 
Компьютерный практикум: 

Самостоятельная работа «Мультимедийные презентации». 

Учащиеся должны знать/понимать: 
назначение и области использования основных информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов. 

Учащиеся должны уметь: 
проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; 

соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов; 

поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией; 

представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных цифровых архивов, медиатек. 

Основные термины по разделу: 
3D-анимация. 3D-изображение. CMYK. RGB. Аналого-цифровой преобразователь (АЦП). Аудиокодек. Битовая глубина цвета. Векторная графика. Деловая графика. Звуковая карта. Издательская система. Мультимедиа. Мультимедийная презентация. Оптическое распознавание. Пиксель. Растр. Растровая графика. Табличный процессор. Текстовый процессор. Текстовый редактор. Фильтрация данных. Формат файла. Цветовая модель. Цифро-аналоговый преобразователь (ЦАП). Цифровое видео. Цифровой звук. Электронная таблица.

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ ДЛЯ 10А  КЛАССА (140 ЧАСОВ)

	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во  часов
	Дата 

	
	РАЗДЕЛ 1 . ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ
	
	56
	По плану
	По факту

	1-2
	Введение. Инструктаж по ТБ.

Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Способы описания алгоритмов.
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ
Здоровье сберегающие технология (ЗСТ)
 Тематическая презентация
	
	2
	02.09
	02.09

	3-4
	 Основные алгоритмические конструкции. Линейный алгоритм. Решение задач ЕГЭ (цепочки, конечные последовательности, переборы)
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	04.09
	04.09

	5-6
	Разветвляющийся алгоритм. Решение задач ЕГЭ (практические вычисления)
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	09.09
	09.09

	7-8
	Циклический алгоритм. Решение задач ЕГЭ (элементы теории алгоритмов: Робот, блок-схемы)
	Урок повторения, систематизации и обобщения знаний, закрепления умений
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	11.09
	11.09

	9
	Подготовка к контрольной работе.
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	
	1
	16.09
	16.09

	10
	Контрольная работа №1 «Алгоритмы».
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	
	
	1
	16.09
	16.09

	11-13
	Структура программы на языке Pascal. Числовые типы данных.  Практическая работа №1 «Вычисления в программе»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	3

	18.09
23.09
	18.09
23.09

	14-16
	Логический тип данных. Условный оператор. Составной оператор. Практическая работа №2  «Операторы условного перехода»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	3
	23.09
25.09
	23.09
25.09

	17-18
	Символьный тип данных. Оператор выбора варианта 
Практическая работа №3 «Оператор выбора»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	30.09
	30.09

	19-20
	Операторы цикла с условием 
Практическая работа №4 «Операторы цикла с условием»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	02.10
	02.10


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	Кол-во  часов
	Дата

	21-22
	Операторы цикла с параметром 
Практическая работа №5 «Операторы цикла с параметром»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	07.10
	07.10

	23
	Подготовка к контрольной работе.
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	
	1
	09.10
	09.10

	24
	Контрольная работа №2 «Типы данных. Основные алгоритмические конструкции»
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	
	
	1
	09.10
	09.10

	25-28
	Одномерные массивы. Описание, формирование и вывод массива. Обработка массива 
Практическая работа №6 «Обработка одномерных массивов»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	4
	14.10
16.10
	14.10
16.10

	29-32
	Многомерные массивы. Описание, формирование и вывод массива. Обработка массива.
Практическая работа№7 «Обработка двумерных массивов»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	4
	21.10
23.10
	21.10
23.10

	33-34
	Строковый тип данных. 
Практическая работа№8 «Обработка строк»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	28.10
	28.10

	35-36
	Множественный тип данных.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	30.10
	30.10

	37-38
	Комбинированный тип данных 
	Комбинированный урок
	
	Практическая работа
	2
	11.11
	11.11

	39
	Подготовка к контрольной работе.
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	
	
	1
	13.11
	13.11

	40
	Контрольная работа №3 «Составные типы данных»
	
	
	
	1
	13.11
	13.11

	41-42
	Оператор присоединения.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	18.11
	18.11

	43-44
	Подпрограммы.Функции.  Практическая работа №9 «Работа с функциями»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	20.11
	20.11

	45-46
	Подпрограммы. Процедуры. Практическая работа №10 «Работа с процедурами»
	Практическая работа
	
	Практическая работа
	2
	25.11
	25.11

	47-48
	Работа с файлами
	Комбинированный урок
	
	Практическая работа
	2
	27.11
	27.11


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	кол-во часов
	Дата

	49-50
	Построение графических изображений средствами языка Pascal Создание изображения в среде Pascal.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	02.12
	02.12

	51-52
	Анимация в среде ТР
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	04.12
	04.12

	53-56
	Решение заданий части С из вариантов ЕГЭ
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	
	4
	09.12
11.12
	09.12
11.12

	
	РАЗДЕЛ 2. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ
	
	48
	
	

	
	ИЗМЕРЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ
	
	7
	
	

	57
	Информатика и информация
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	16.12
	16.12

	58
	Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа 
	1
	16.12
	16.12

	59
	Содержательный подход к измерению информации
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	18.12
	18.12

	60
	Измерение информации. Вероятностный подход 
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	18.12
	18.12

	61
	Измерение информации. Решение задач 
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	23.12
	23.12

	62
	Измерение информации. Решение задач ЕГЭ 
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	23.12
	23.12

	63
	Контрольная работа по теме №4 «Измерение информации»
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	25.12
	25.12

	
	СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ 
	
	
	
	11
	
	

	64
	Основные понятия систем счисления 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	25.12
	25.12

	65
	Системы счисления. Программирование на Паскале.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	1
	13.01.15
	13.01.15

	66-67
	Перевод десятичных чисел в другие системы счисления 

Автоматизация перевода чисел из системы в систему с помощью электронных таблиц.


	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	13.01
15.01
	13.01
15.01


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	кол-во часов
	Дата

	68
	Практическая тработа № 11
«Программирование перевода чисел из системы в систему» 
	Практическая работа
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	15.01
	15.01

	69-70
	Смешанные системы счисления. 
Смешанные системы счисления в ЭТ.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	20.01

	20.01


	71-72
	Арифметика в позиционных системах счисления 

Целочисленная арифметика в электронных таблицах.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	22.01

	22.01


	73
	Системы счисления. Решение задач ЕГЭ 
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	27.01
	27.01

	74
	Контрольная работа №5 «Системы счисления»
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	
	
	1
	27.01
	27.01

	
	КОДИРОВАНИЕ
	8
	
	

	75-76
	Информация и сигналы.

Кодирование текстов. 
Практическая работа № 12
«Обработка символьной информации. Программирование на Паскале»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	29.01

	29.01


	77-78
	Кодирование изображения 

Решение задач.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	03.02

	03.02


	79-80
	Сжатие двоичного кода. Решение задач 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	05.02
	05.02

	81-82
	Кодирование звука. Решение задач.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	10.02
	10.02

	
	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
	
	6
	
	

	83-84
	Хранение информации 

Передача информации 

Решение задач 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	12.02
	12.02

	85-86
	Коррекция ошибок при передаче данных 

Модель работы алгоритма Хемминга.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	17.02
	17.02


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	кол-во часов
	Дата

	87-88
	Обработка информации 

Практическая работа № 13
«Обработка информации. Программирование на Паскале» 
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	19.02
	19.02

	
	ЛОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ОБРАБОТКИ ИНФОРМАЦИИ
	
	16
	
	

	89-90
	Логика. Логические операции 

Построение таблицы истинности в электронных таблицах.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	24.02
	24.02

	91
	Практическая работа № 14 
«Построение таблицы истинности с помощью программирования» 
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	Практическая работа
	1
	26.02
	26.02

	92
	Логические формулы и функции
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	26.02
	26.02

	93-94
	Логические формулы и функции. Решение задач в электронных таблицах»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	03.03
	03.03

	95-96
	Логические схемы. Решение задач.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	05.03
	05.03

	97-98
	Методы решения логических задач.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Самостоятельная работа
	2
	10.03
	10.03

	99-100
	Практическая работа № 15
«Решение логических задач программированием метода перебора»
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая работа
	2
	12.03
	12.03

	101-102
	Логические функции на области числовых значений 
Метод Монте-Карло для вычисления площади фигуры.


	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	Практическая работа
	2
	17.03
	17.03

	103
	Решение логических задач ЕГЭ
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	
	
	1
	19.03
	19.03

	104
	Контрольная работа №6 
«Логические основы обработки информации»
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	
	
	1
	19.03
	19.03


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	кол-во часов
	Дата

	
	РАЗДЕЛ3. КОМПЬЮТЕР
	12
	
	

	
	ЛОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ РОСТРОЕНИЯ КОМПЬЮТЕРА
	4
	
	

	105-106
	Логические элементы и переключательные схемы. 
Логические схемы элементов компьютера.
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	31.03
	31.03

	107-108
	Практическая работа № 16
«Моделирование в электронной таблице логических схем» 
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	02.04
	02.04

	
	ИСТОРИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ 
	2
	
	

	109
	Эволюция устройства ЭВМ 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	07.04
	07.04

	110
	Смена поколений ЭВМ 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	07.04
	07.04

	
	ОБРАБОТКА ЧИСЕЛ В КОМПЬЮТЕРЕ 
	2
	
	

	111
	Целые числа в компьютере. Особенности целочисленной машинной арифметики 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ


	
	1
	09.04
	09.04

	112
	Представление вещественных чисел. Особенности вещественной арифметики 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ


	
	1
	09.04
	09.04

	
	ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР. УСТРОЙСТВА ПК. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ.
	4
	
	

	113-114
	История и архитектура ПК 

Процессор, системная плата, внутренняя память 

Внешние устройства ПК 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	14.04
	14.04

	115-116
	Классификация ПО 

Операционные системы 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	2
	16.04
	16.04

	
	РАЗДЕЛ4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
	26
	
	

	117-118
	Текстовые редакторы и процессоры. 

Специальные тексты. 

Составление документа, содержащего различные объекты.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	21.04
	21.04

	119-120
	Издательские системы. 

Работа с настольной издательской системой.
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	23.04
	23.04


	№ урока
	Тема
	Тип урока
	СОТ
ЭОР
	Контроль
	кол-во часов
	Дата

	121-122
	Основы графических технологий
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ


	
	2
	28.04
	28.04

	123 
	Трехмерная графика 
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	ИКТ, ЗСТ

Тематическая презентация
	
	1
	30.04
	30.04

	124-125
	Практическая работа № 17
«Основы трехмерной графики»
	Урок комплексного применения ЗУН учащихся
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	
30.04
05.05
	
30.04
05.05

	126-127
	Технологии работы с цифровым видео. 

Практическая работа № 18
«Технологии работы с цифровым видео»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	05.05
07.05
	05.05
07.05

	128-129
	Технологии работы со звуком 

Практическая работа № 19
«Технологии работы со звуком»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	07.05
12.05
	07.05
12.05

	130-131
	Мультимедиа. Мультимедийные презентации.
Практическая работа № 20
«Мультимедийные презентации»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	12.05
14.05
	12.05
14.05

	132-133
	Структура электронной таблицы и типы данных.
Практическая работа № 21
«Структура электронной таблицы и типы данных»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	14.05
19.05
	14.05
19.05

	134-135
	Встроенные функции. Передача данных между листами.
Практическая работа № 22 

«Деловая графика»
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	Практическая  работа
	2
	19.05
21.05
	19.05
21.05

	136
	Фильтрация данных
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	
	1
	21.05
	21.05

	137
	Поиск решения и подбор параметра
	Комбинированный урок
	ИКТ, ЗСТ


	
	1
	26.05
	26.05

	138
	Промежуточная аттестация. Годовая контрольная работа
	Урок контроля, оценки и коррекции знаний учащихся
	ИКТ, ЗСТ


	
	1
	26.05
	26.05

	139
	Анализ контрольной работы
	
	
	
	1
	28.05
	28.05

	140
	Обобщающий урок за курс 10 класса
	
	
	
	1
	28.05
	28.05


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ, ОБУЧАЮЩИХСЯ 
ПО ДАННОЙ ПРОГРАММЕ 
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен

знать

· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства  компьютерной реализации информационных моделей; общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности ;

способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь

выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;  пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора  информации, в частности, относящейся к личным познавательным  интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения  с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.
Формы контроля
Проверка достигаемых учениками результатов производится в следующих формах:

· текущий самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий;

· текущая диагностика и оценка учителем знаний и умений школьников в виде самостоятельных, практических и контрольных работ;
· итоговый контроль осуществляется в форме дифференцированного зачёта или индивидуального проекта.
Методы обучения

Основная методическая установка курса — обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по созданию информационных продуктов.

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирования информационной компетентности учащихся. Решение этой задачи обеспечено наличием в программе следующих элементов указанной компетенции:

· социально-практической значимости компетенции (для чего необходимо уметь создавать информационный продукт);

· личностной значимости компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области информационных продуктов).
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